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OBVESTILO O NEOBVEZNIH IZBIRNIH PREDMETIH
V SOLSKEM LETU 2016 / 2017

Spostovani ucenci, starsi!

V skladu z Zakonom o osnovni Soli so se v Solskem letu 2014/2015 zaceli
izvajati neobvezni izbirni predmeti. Uvajanje poteka postopno, tako da se je
v Solskem letu 2014/2015 zacelo izvajati v 4. in 7. razredu, v Solskem letu
2015/2016 v 5. in 8. razredu in v Solskem letu 2016/2017 Se v 6. in 9. razredu.
Zakon o osnovni Soli dolo€a, da u€enec izbere najve¢ dve uri.

Neobvezni izbirni predmet se ocenjuje s Stevilénimi ocenami od 1 do 5. Na
osnovi prijav. bomo izvajali neobvezni izbirni predmet, Ce bo prijavljeno
zadostno Stevilo u€encev v skladu s Pravilnikom o normativih in standardih za
izvajanje programa osnovne Sole.

Ucéenci (skupaj s starSi) 3., 4. in 5. razreda se lahko odloajo za spodaj
navedene predmete:

¢ racunalnistvo (ura tedensko)

e tehnika (ura tedensko)

e Sport (ura tedensko)

Ucéenci (skupaj s starSi) 6., 7. in 8. razreda se lahko odlo¢ajo za spodaj
naveden predmet (tuj jezik):
e nemscina (dve uri tedensko)

Podrobnejsi uéni nacrti izbirnih predmetov so objavljeni na spletnih straneh
Ministrstva za izobrazevanje, znanost in Sport RS.

PRIJAVNI POSTOPEK BO POTEKAL OD 11. 4. 2016 do 18. 4. 2016.

Prijavnice uc€enci dobijo pri razredniku. Na osnovi prijav bomo oblikovali
skupine neobveznih izbirnih predmetov za naslednje Solsko leto. I1zvajali bomo
le tiste izbirne predmete, za katere bo prijavljeno zadostno Stevilo u€encev v
skladu s Pravilnikom o normativih in standardih za izvajanje programa
osnovne Sole.

Upamo, da vam bodo predstavitve neobveznih izbirnih predmetov, ki smo
jih pripravili v pomo¢.


mailto:tajnistvo@osik.si

RACUNALNISTVO

Zelimo, da bi bili nadi uéenci uspesni v digitalni druzbi in da bodo neko¢& tudi
sami ustvarjalci novih tehnologij ter storitev. Ker ne zelimo, da bi bili le pasivni
opazovalci sprememb, jim moramo Ze zelo zgodaj omogocCiti spoznavanje
temeljev racunalnistva (Unesco).

V vedini evropskih drzav so racunalnistvo uvedli kot obvezni predmet v
osnovnih Solah. V Sloveniji raCunalniStvo ni obvezni predmet, uéenci pa si z
izbiro neobveznega izbirnega predmeta racunalnistvo vseeno lahko pridobijo
znanja, Ki so prenosljiva in uporabna na vseh podrocjih ¢lovekovega zZivljenja.

Otroci pogosto razumejo pojem »racunalniStvo« predvsem kot vir zabave.
RacunalniStvo pa je Se vse kaj drugega kot to. Zato je prav, da se otrokom
ponudi moznost spoznavanja razlicnih podroCij racunalnistva Ze v nizjih
razredih osnovne Sole, svoje znanje pa nato nadgrajujejo skozi celo Ziviljenje.

Pri neobveznem izbirnem predmetu ra¢unalnistvo ucenci pridobivajo znanja,
potrebna za celo zivljenje, razvijajo sodobnemu Zzivljenju prilagojen nacin
razmisljanja, spoznajo strategije reSevanja problemov, razvijajo sposobnost
sodelovanja v skupini, razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natan¢nost in
logicno razmisljanje, izdelujejo igrice, zgodbe, animacije in racunalnik
uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin in ne le za izgubljanje Casa.

Pri neobveznem izbirnem predmetu

ZAKAJ IZBRATI ra¢unalnistvo uéenci:
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Vsebina neobveznega
izbirnega predmeta
racunalnistvo:

resevanje problemoy,
algoritmi,
programi,

podatki,

komunikacija in storitve.

Racéunalnistvo v 6.
razredu

Z orodiem TouchDevelop bomo izdelovali aplikacije za
pametni telefon ali tablico.

Nase aplikacije, narejene z orodjem TouchDevelop, bodo
delovale na mobilnih napravah z operacijskim sistemom
Android, i0S ali Windows. Seveda pa bodo aplikaciie delo-
vale tudi na navadnih racunalnikih.

Svoje aplikacije bomo lahko izdelovali tudi na telefonu z
s, S fjarjem blokov. Naprednejsi uporabriki
bomo lahko kodo spreminjali »rocnoc v ekspertnem nadinu.
Karkoli bomo naredil, bo vedno dosegliivo na katerikoli
mobilni napravi.

Pridobili bomo znanja, ki bodo koristna za skorgj vsa podro-
&a v Casu nasega nadaljnjega Solanja in v Zivijenju. Postali
bomo kreativni, natanéni in logi¢no razmisljajoci posamezni-
ki.

Naudili se bomo sodelovati, se skupaj uditi, preizkusati in
izboljSevati svoje programe. Pridruzite se nam.

Raéunalnistvo v 4.
razredu

Naudili se bomo ukazovati ra¢unalniku, sestavijati progra-
me, izdelovati igrice in razmisljati na poseben, racunalniski
nadin. Séasoma bomo ugotovili, da se da problem razbiti na
ve¢ manfsih, bolj obvladijivih problemov. Kmalu bomo o
raunalniStvu vedeli ve¢ od svojih starSev.

Orodje Scratch: http:/Iscratch mit. edu
Racéunalnistvo v 5.
razredu

Priporo¢amo, da si predmet izberete ucendi, ki ste ga Ze
obiskovali v 4. razredu. Pripravijali se bomo na raéunalnisko
tekmovanje Bober, razmisliali o resevanju problemov in
izdelovali zanimive, bolj napredne programe. Razumevati
bomo zaceli nekatere racunalniske koncepte. Znali bomo
nacrtovati svoje delo in razmisljati o svojih miselnih proce-
sih. Presenecati bomo zaceli vse okrog nas. Postajali bomo
ustvarjalni digitalni drZavijani in ucend.

Aktivnosti: http:/fwww vidrasi, http:/lurisio silbobercek
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TEHNIKA

Izbirni predmet tehnika poglablja, razSirja in nadgrajuje predmeta naravoslovje
in tehnika v Cetrtem in petem ter tehnika in tehnologija v Sestem razredu.
Predmet omogoc€a u€encem poglobitev in sintezo nekaterih temeljnih znanj s
tehniCnega podro€ja in povezavo z drugimi predmetnimi podrocji. Predstavlja
nacine, sredstva in organizacijske oblike spreminjanja narave ter u€inke nanjo,
kar v ustvarjalnem delovnem procesu pomeni preoblikovanje in oblikovanje
naravnih in umetnih gradiv v novo obliko. RazSirja osnovna spoznanja o
tehnoloskih lastnostin posameznih gradiv in praktiCha znanja, spretnosti in
delovne navade pri uporabi orodja, pripomocCkov, strojev in naprav za
oblikovanje in obdelavo gradiv. Pri praktichem delu ufenci spoznavajo
nevarnosti in varnostne ukrepe ter razvijajo spretnosti in navade pri uporabi
zasScCitnih sredstev.




SPORT

V danasnjem Casu, ki ga oznaCujejo Cedalje manjSa gibalna dejavnost,
nezdrave prehranjevalne navade in specifi¢ni, veCkrat rizini nacini prezivljanja
prostega Casa, ima Sportna dejavnost v Soli poseben pomen za zdrav razvoj
odrascajocCih ucencev.

Neobvezni izbirni predmet Sport, namenjen ucencem drugega obdobja,
vkljuCuje vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi u€encev
(teki, skoki, plezanja, akrobatske prvine idr.), in Stevilne nove vsebine, ki jih ni
v rednem programu predmeta Sport. S tem dopolnjujemo osnovni program
predmeta Sport.

Na podlagi razvojnih potreb ucencev tega starostnega obdobja program vsako
leto vklju€uje dejavnosti treh sklopov:

PRVI SKLOP (razvoj sploSne aerobne vzdrZljivosti): teki, aerobika.

DRUGI SKLOP (razvoj koordinacije gibanja, ravnotezja, natancnosti in
ustvarjalnosti): ples, igre z loparji, Zogarije, ravnotezne spretnosti, zadevanje
tarc.

TRETJI SKLOP (razvoj razli¢nih pojavnih oblik moci): akrobatika, skoki.
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NEMSCINA ==

Znanje tujega jezika je pomembno zaradi neposredne uporabnosti za ucence
(npr. gledanje nemske televizije, posluSanje glasbe, komunikacija s tujimi
prijatelji), predstavlja pa tudi dobro popotnico za nadaljnje izobrazevanje in
poklicno pot.

Pri neobveznem izbirnem predmetu Nemscina se bodo ucenci usposobili za
osnovno komuniciranje v nem&cCini, lazje navezovanje stikov in ravnanje v
doloCenih situacijah ter pridobili vedenje o nemskih dezelah, njihovih
prebivalcih in kulturi. Spoznali bodo osnove nemskega jezika in pri tem razvijali
vse S§tiri jezikovne spretnosti: bralno, slusno, govorno in pisno.

Ucenje nemscCine priporoCamo ucencem, ki imajo veselje in voljo do ucenja
tujega jezika.

Temeljni cilji neobveznega izbirnega predmeta

V osnovni Soli ima nems&Cina kot neobvezni izbirni predmet (NIP) iste sploSne
cilie kot obvezni izbirni predmet, vendar se uresniCujejo z zmanjSano
intenzivnostjo. Neobvezni izbirni predmet nemscCina se ucenci v osnovni Soli
lahko ucijo 6 let, po dve uri tedensko.
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] 3‘ Kako bo potekal pouk?
45N Predmet je hamenjen uc¢encem, ki se prvic
g Lioke sreCajo z nemskim jezikom. Obravnavali
. 4 Grse bodo teme iz vsakdanjega Zivljenja na zelo
ey 0 N preprost in igriv nacin: naucili se bodo
‘/ >0 292 pozdraviti, opisati sebe in svojo druzino,
o 4 , svojo hiSo, opisovali bodo Zzivali, govorili o
Q‘m e Soli, televiziji in spoznavali dezele

nemskega govornega podro€ja, itd. Pouk
bo potekal tudi skozi igro vlog, intervjuje, pesmi in igre.



